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Gry komputerowe, a sprawa polska.

Kilka lat temu w telewizji 1 przede wszystkim w prasie zaczgta si¢ nagonka na gry komputerowe. Teraz
juz to ostablo, ale nadal zdarzaja si¢ ludzie, ktorzy uznaja gry komputerowe za utozsamienie zla (sic!).
Dziennikarze, psychologowie i chyba przypadkowi ludzie mowili o tym jakie szkodliwe sa wyzej wspomniane
gry. Co robia z psychika mtodych, biednych graczy (taa, biednych, biedni to chyba byli oni sami jesli wymyslali
takie rzeczy). Ja jednak uwazam co innego i chciatbym si¢ podja¢ obrony gier tworzonych na starego,
poczciwego blaszaka.

Na poczatku chcialbym pokazaé, jacy kompetentni sg niektdrzy dziennikarze zajmujacy si¢ grami
komputerowymi. W pewnej gazecie (niestety nie moge napisac, ze byt to Super Expres), byt artykut na temat
brutalnosci w grach komputerowych. Na koncu znajdowata si¢ tabelka z siedmioma najbardziej brutalnymi
grami. W tejze tabelce obok gier takich jak np. Quake III, czy Serious Sam, znajdowat sic... Larry VII'. Jesli
podrywanie dziewczyn jest takie brutalne, to mamy duzo brutalniejsze spoteczenstwo niz sadzitem;)

Jednym ze sztandarowych przykladow, jest przenoszenie $wiata gier komputerowych do $wiata
rzeczywistego. Zeby nie byé przesadnie stronniczym, przyznam, ze jest to prawda. Byl taki przypadek, ze
dziesigciolatek wyprobowatl na swoim koledze kombosa z Mortal Kobat i myslal, ze tamtemu zostato jeszcze
kilka zy¢, albo nastolatek przejechat policjanta po sesyjce w GTAZ Jednak takie przypadki sa bardzo nieliczne i
zdarzaja sig bardzo rzadko, a juz szczegdlnie w Polsce. ,,Lepiej usias¢ przy kompie i sfragowac? setke kosmitow
niz wyj$¢ na ulicg z kijem i zabi¢ staruszke”. Powiedziat to kilka lat temu fan gry, uznawanej 6wczesnie za jedna
z najbrutalniejszych. I miat racje. Jesli kto$ jest wkurzony, to chyba lepiej, zeby to odreagowat na monitorze niz
w rzeczywistosci. Wigc paradoksalnie, w niektorych przypadkach brutalno$¢ w grach moze by¢ przydatna.

Poza tym, jesli ci ,.§wietnie znajacy sig¢ na rzeczy dziennikarze” przyczepili sig tak do gier wydawanych
na peceta, to czemu odpuscili sobie telewizjg. Bylo duzo wigcej przypadkow $mierci i duzo wigcej ludzi
odniosto obrazenia po ogladaniu telewizji niz po graniu. Po wyemitowaniu odcinka jednej z najbardziej
popularnych kreskowek w Stanach, w ktorym jeden z gtéwnych bohaterow mowil, ze ,,ogien jest cool”, w ciagu
tygodnia zanotowano kilka przypadkéw podpalen doméw przez dzieci. Nie méwiac juz o tym ile dzieci
wyskoczyto z okna po obejrzeniu ,,Supermana”, bo myslaty, ze poleca. A poza tym $wiat przedstawiony w
telewizji (przynajmniej jesli chodzi o filmy z udziatem prawdziwych aktoréw, a taki Superman tez byt) duzo
bardziej przypomina $wiat realny, niz $wiat pokazany w grach komputerowych. Tak wigc, moze nasi
dziennikarze daruja sobie gry, a skupia si¢ dla odmiany na telewizji. A przynajmniej beda pisa¢ o tymi o tym.

Kolejnym btedem jaki czgsto popelniaja przedstawiciele prasy jest generalizowanie, ze wszystkie gry
,sa zle”. 1 w zasadzie maja racje, przeciez takie na przyktad Rally Championship® jest takie brutalne;) Jesli ktos
uwaza ze sportowki (moze z wyjatkiem NHL®, sportow walki itp.), wickszo$¢ przygodowek, gry edukacyjne czy
gry dla matych dzieci sa brutalne i nie nadaja si¢ do uzytku przez mtodziez ponizej osiemnastu lat to wspotezuje.
Mam wrazenie, ze niektorzy dziennikarze, oceniaja ogédt gier komputerowych po zobaczeniu na przyktad
Postala. Na tej zasadzie, mozna by powiedzie¢, ze polskie spoteczenstwo jest niezwykle brutalne po obejrzeniu
jednego meczu Legii z Polonia.

A teraz proponuje dla odmiany odwrdécié¢ sytuacje. Moze w telewizji albo w radiu (bo przeciez prasa nie
bedzie pisa¢ sama o sobie) zacza¢ pisaé o tym jak beznadziejne sa gazety. Ze cata polska prasa jest do niczego, a
dziennikarze sa glupi po przeczytaniu jakiego$ brukowca. Utozsamiaé gazety z narzedziem szatana. Oskarzad
prasg¢ o to, ze dzieci i mlodziez popelniaja przestgpstwa, okaleczaja siebie lubi innych po przeczytaniu jakze
sugestywnych opowiadan lub reportazy. Ciekawe jakby si¢ wtedy czuli Ci, co teraz tak pluja na gry
komputerowe.

Tak wigc na koniec, chcialbym poradzi¢ tym ludziom, zeby si¢ wreszcie odczepili od gier, a jesli
chcieliby o nich pisa¢, to zeby robily to osoby kompetentne, znajace si¢ na rzeczy i nieoptacane przez Ligg
Polskich Rodzin (ktéra musi przeciez podobno sta¢ na strazy polskich, katolickich warto$ci i dlatego musi tgpi¢
tez gry komputerowe). Moze wtedy takie teksty w gazetach beda obiektywne, profesjonalne i pokazujace
prawde.

! Quake i Serious Sam - strzelaniny, ktérych chodzi glownie o to, zeby zabija¢, choé¢ ma to swoj cel. Larry - gra
opowiadajaca o przygodach podrywacza.
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